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ARTIGO 1 : COMPETICAO DE KATA DE PARA KARATE

1.1 Para Karate é a modalidade de Karate adaptada para Atletas com deficiéncias. As regras e
regulamentos da competicdo de Kata do Para Karate foram formuladas para preservar a
seguranca dos Atletas, assim como promover uma competicdo justa por meio de um
conjunto consistente e transparente de normas. Essas regras se aplicam e devem ser
seguidas por todos os Atletas, Técnicos, pessoal de classificacdo, Juizes e outros profissionais
de apoio que organizam e/ou participam de qualquer competicio de Para Karate
reconhecida pela WKF.

1.2 As seguintes regras e regulamentos sao obrigatdrios para todos os eventos de Para Karate
da WKF, bem como para outras competi¢des reconhecidas pela WKF. Qualquer competi¢do
gue nao siga os padrdes desses conjuntos de regras ndao pode ser reconhecida como uma
competicdo de Para Karate da WKF.
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ARTIGO 2: DISCIPLINA, CATEGORIAS E CLASSES DE ESPORTE

2.1 DISCIPLINAS E CATEGORIAS GERAIS

2.1.1 Nas competicbes de Para Karate, somente o Kata Individual é executado. Existem trés
categorias gerais para Kata Individual no Para Karate:

a. Atletas com Deficiéncia Visual (K10)

b. Atletas com Deficiéncia Intelectual — Atletas com Ql inferior a 75 (K21)
— Atletas com Sindrome de Down (K22)

c. Atletas com Deficiéncia Fisica — Cadeirantes (K30)

2.1.2 Essas categorias sdo divididas em Classes Esportivas, de acordo com a classificagao funcional
da deficiéncia do Atleta (conforme descrito nas Regras de Classificagdo de Para Karate da
WKF), e uma Pontuacdo de Compensac¢do na forma de Pontos Extras é dada de acordo com
o grau de Deficiéncia.

2.1.3 Atletas com mais de um tipo de deficiéncia poderdo competir apenas em uma Classe
Esportiva durante os campeonatos. Os Atletas serdo classificados estritamente de acordo
com os critérios de deficiéncia da categoria em que estdo inscritos.

2.14 A classificagdo no Para Karate consiste na alocacdo da Classe Esportiva, status de
classificacdo e sistema de compensacdao de pontos por meio de Pontos Extras, que sdo
atribuidos a um Atleta nas Classes Esportivas K10 e K30 de acordo com a influéncia de sua
deficiéncia particular ao executar o Kata. Esta limitacdo de desempenho serd avaliada por
Classificadores especialistas da WKF durante a Sessdo de Classificagdo. Nas Classes
Esportivas K10 e K30, o Painel de Classificagdo darda ao Atleta uma Pontuacdo de
Compensacdo que posteriormente serd adicionada a Pontuacdo dos Juizes, conforme
explicado mais adiante na se¢do Pontuacao.

(Para mais informacgdes sobre Classificagdao, consulte as Regras de Classificacdo de Para
Karate da WKF).

2.2 CLASSES ESPORTIVAS DO PARA KARATE

2.1 As Classes Esportivas sdo subcategorias de competicdo que se dividem de acordo com o tipo
de deficiéncia, para que o Atleta possa competir na Classe que melhor permite uma
representacdo justa de acordo com a sua deficiéncia, permitindo ao Atleta expressar o seu
maximo potencial atlético e técnico. As Classes Esportivas da WKF sdo as seguintes, divididas
por idade e género (masculino e feminino):
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23

23.1

2.3.2

Classes Esportivas

Senior: 8 Classes Esportivas

Kata executado por Atletas com
Deficiéncia Visual

Masculino
K10
Feminino
K10

+16

+16

Vendas sdo necessdrias para todos os Atletas com Deficiéncia Visual durante o Kata.

As classes K10 executardo o Kata em pé.

Kata executado por Atletas com
Deficiéncia Intelectual

Masculino
K21

K22
Feminino
K21

K22

+16

+16

As classes K21 e K22 podem executar UM Kata. O Kata deve ser executado em pé.

Kata executado por Atletas com
Deficiéncia Fisica

Masculino
K30
Feminino
K30

+16

+16

A Classe K30 competira em Cadeira de Rodas.

CLASSES ESPORTIVAS RECOMENDADAS PARA O DESENVOLVIMENTO DO PARA KARATE EM

NIVEL NACIONAL DE COMPETICOES

Trés Classes Esportivas adicionais na Competicdo Individual de Kata do Para Karate sdo
recomendadas para o desenvolvimento do Para Karate:

a) Atletas Deficientes Visuais

- Atletas com deficiéncia visual leve (K11)

- Atletas com deficiéncia visual severa — Cegueira (K12)

b) Atletas com Deficiéncia Intelectual

c) Atletas com Deficiéncia Fisica

- Atletas com Autismo (K23)

-Atletas com Dificuldades de Locomocao (K40)

Classes Esportivas para Juniores/Cadetes sdo recomendadas para o desenvolvimento do Para

Karate.
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Exemplo de classes:

Classes Esportivas

Juniores: 14 Classes Esportivas

Seniores: 14 Classes Esportivas

Masculino 14-17 | Masculino +16
K11 K11
Kata executado por Atletas | k12 K12
com Deficiéncia Visual Feminino 14-17 | Feminino +16
K11 K11
K12 K12
Vendas sdo necessdrias para todos os Atletas com Deficiéncia Visual durante o Kata.
As classes K11 e K12 realizarao o Kata em pé.
Masculino 14-17 | Masculino +16
K21 K21
K22 K22
Kata executado por Atletas K23 K23
com Deficiéncia Intelectual | o, .ni00 14-17 | Feminino +16
K21 K21
K22 K22
K23 K23
As classes K21, K22 e K23 podem executar UM Kata. O Kata deve ser executado em pé.
Masculino 14-17 | Masculino +16
K30 K30
Kata executado por Atletas | k40 K40
com Deficiéncia Fisica Feminino 14-17 | Feminino +16
K30 K30
K40 K40

A Classe K30 competira em Cadeira de Rodas.
A Classe K40 competira em pé.
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ARTIGO 3: AREA DE COMPETIGAO DE KATA

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

Regulamento Versao 2023

A drea de competicao serd um quadrado de Tatami aprovado pela WKF, com lados de oito
metros (medidos de fora). Havera uma area de seguranca livre de dois metros de cada lado.
Quando uma area de competicdo elevada for usada, a area de seguranca deve ter um (1)
metro adicional de cada lado.

Toda a Area de Competicio deve estar sem nenhum tipo de obsticulo que dificulte a

movimentagao.

Os Juizes e o Técnico de Software sdo colocados lado a lado em uma mesa no final do Tatami
de frente para os Competidores com o Juiz Chefe (Juiz n2 1) mais préximo do Técnico de
Software que se senta no outro extremo da mesa.

Todos os Juizes e o Técnico de Software sdo colocados em fila em frente a mesa oficial, de
preferéncia atras de uma Unica mesa.

N3o deve haver painéis publicitarios, paredes, pilares, etc. dentro de um metro do
perimetro externo da area de seguranga.

Técnicos e assistentes pessoais estardo sentados fora da area de seguranga, em seus
respectivos lados do TATAMI em direcao a mesa oficial. Onde a drea do TATAMI for elevada,
os Técnicos serdo colocados fora da area elevada atrds de seus respectivos Competidores.

Caso as disputas por medalhas ou competicdes ocorram em uma plataforma, ou por
guestdes de seguranca dos Atletas, o Acompanhante (Técnicos ou Auxiliar, se necessario)
conduzird os Atletas até a plataforma através de degraus ou rampa e os conduzird até o
perimetro da competicdo. Apds a disputa, os Atletas serdo conduzidos de volta a saida da
plataforma e conduzidos desde a plataforma pelo Acompanhante. Caso o Atleta seja
conduzido até a plataforma apenas pelo Técnico que fica sentado na plataforma ao lado do
Atleta, a cadeira do Técnico préxima a plataforma permanece vazia.
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3.8 Representacdo do layout da area de competicdo de Kata:

Assistente | ! '
Pessoal Pessoal
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ARTIGO 4: VESTUARIO OFICIAL

4.1 Juizes

41.1 O uniforme oficial sera o seguinte:

a) Um blazer classico azul-marinho ndo transpassado (cddigo de cores 19-4023 TPX).

b) Calgas lisas em cinzento-claro, sem dobra (cédigo de cores 18-0201 TPX).

c¢) Camisa branca de mangas curtas.

d) Meias azuis escuras ou pretas simples e sapatos/sapatilhas sem cadarco para
utilizagao na drea de competigao.

e) Gravata oficial, usada sem clipe.

f)  Um apito preto com um discreto corddo branco.

4.1.2 Sao permitidas as seguintes adi¢des ao traje:
a) Uma alianga de casamento simples.
b) Touca/véu de teor religioso aprovado pela WKF.
c) Um gancho de cabelo e brincos discretos.
d) O-cabelo deve ser usado fora dos ombros e a maquiagem deve ser discreta.
e) Na&o é permitido o uso de sapatos de saltos com mais de 4 cm com o uniforme.

4.1.3 Os Juizes devem usar o uniforme oficial em todos os torneios, reunides técnicas ecursos.

4.1.4 Para eventos multiesportivos em que seja fornecido aos Arbitros com recursos da COL
(Comissdao Organizadora Local), um uniforme com as cores do evento especifico, o uniforme
oficial dos mesmos pode ser substituido por esse uniforme comum, desde que tal seja
solicitado por escrito a WKF pelo organizador do evento e por esta formalmente aprovado.

4.1.5 Se o Arbitro Chefe concordar, os arbitros podem ser autorizados a remover os seus casacos.

4.1.6 A Comissdo de Arbitros ou o Arbitro Chefe pode recusar a participacio de qualquer Oficial
gue ndo cumpra o presente regulamento.

4.2 Competidores

4.2.1 Os Competidores devem usar um Karategi branco aprovado pela WKF, sem riscos, adornos
ou bordados pessoais que ndo sejam especificamente permitidos pelo Comité Executivo da
WKEF e descritos no boletim da competicao:

a) Em todos os eventos oficiais da WKF (Campeonato Mundial e Karate 1 — Premier
League, Serie A e Liga da Juventude), o Karategi deve ter marcas bordadas nos
ombros, a vermelho ou azul de acordo com o desenho. Exce¢des sdo os Campedes
Sénior do Mundo e os Vencedores da Premier League que, em vez do vermelho ou
azul, devem ter marcas bordadas a dourado.

b) O emblema nacional ou bandeira do pais serd usado no peito, do lado esquerdo
do casaco e ndo pode exceder um tamanho total de 12 por 8cm.

c) Apenas as etiquetas originais do fabricante podem ser fixadas no Karategi.

d) Adicionalmente, a identificacdo emitida pelo Comité Organizador é usada nas costas.

e) Os Competidores ou equipes devem usar uma faixa vermelha (AKA) ou azul (AO) aprovada
pela WKF, conforme atribuido pelo sorteio, sem quaisquer bordados pessoais ou
publicidade ou marcagdes para além da etiqueta habitual do fabricante. As faixas de
graduagdo ndo podem ser usadas durante a execuc¢do do Kata.

Regulamento Versao 2023 9|Pagina



f)

g)

h)

j)

k)
1)
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As faixas vermelhas e azuis devem ter cerca de cinco centimetros de largura e
comprimento suficiente para permitir quinze centimetros livres em cada lado do
nod, mas nao alcancar mais de trés quartos do comprimento da coxa.

A jaqueta, quando apertada a volta da cintura com a faixa, deve ter um
comprimento minimo que cubra os quadris, mas ndo deve alcangar mais de trés
quartos do comprimento da coxa.

As Competidoras do sexo feminino podem usar uma camisa branca simples por
baixo dajaqueta de Karate.

As jaquetas sem fitas ndo podem ser utilizadas. As fitas da jagueta devem ser
atadas no inicio da execucdo. Se forem rasgadas durante a mesma, o Competidor
nao é obrigado a mudar a jaqueta.

O comprimento maximo das mangas da jaqueta nao deve ser superior a curvatura
do pulso e ndao deve ser inferior a metade do antebraco.

As mangas da jaqueta ndo podem ser enroladas.

As calgas devem ser suficientemente compridas para cobrir pelo menos dois tercos da
canela e ndo devem chegar abaixo do osso do tornozelo. As pernas das calgas nao

podem ser enroladas.

. ESPACO PUBLICITARIO PARA A WKF DE 20 x 10 CM

ESPACO PUBLICITARIO PARA A FEDERGAO NACIONAL
DE15x10CM

ESPACO PUBLICITARIO PARA O ATLETA DE 5 x 10 CM

= COSTAS RESERVADAS A FEDERACAO ORGANIZADORA
ABC DE 30 x 30 CM EXIBINDO CODIGO DE TRES LETRAS DO PAIS

* EMBLEMA DA FEDERACAO NACIONAL DE 12 x 8 CM

- 4 ESPACOS PARA MARCA DO FABRICANTE DE 5 x4 CM
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4.2.2 O Comité Executivo da WKF pode autorizar a exibicdo de rétulos especiais ou marcas
comerciais de patrocinadores aprovados.

4.2.3 Os Competidores podem usar toucas religiosamente obrigatérias aprovadas pela WKF: um
lenco de cabeca de tecido liso preto cobrindo o cabelo, mas ndo o pescoco ou a area da
garganta.

4.2.4 Os Competidores devem ter unhas curtas e ndao devem usar objetos metalicos ou outros. O

uso de aparelhos metalicos nos dentes deve ser aprovado pelo Arbitro e pelo Médico do
Torneio. O Competidor aceita total responsabilidade por qualquer lesao.

4.2.5 Oculos esportivos prescritos s3o permitidos apenas para Atletas com deficiéncia intelectual
e atletas em cadeira de rodas. Todos os dculos devem ser presos a cabe¢a com uma alga e
devem permanecer firmes no lugar durante todo o tempo da apresenta¢do, sem cair. O uso
de éculos esportivos deve ser aprovado pela Comissdo de Para Karate. As lentes de contato
podem ser usadas por conta e risco do préprio Competidor.

4.2.6 Os Competidores devem manter os cabelos limpos e cortados em um comprimento que ndo
atrapalhe a execugdo. Hachimaki (faixa de cabega) ndo serd permitido.

4.2.7 Deslizes de cabelo sdo proibidos, assim como grampos de cabelo de metal. Fitas, migangas e
outros enfeites sdo proibidos. Um ou dois eldsticos discretos em um Unico rabo de cavalo
sdo permitidos.

4.2.8 E proibido o uso de qualquer vestudrio, vestudrio ou equipamento n3o autorizado.

4.2.9 O uso de bandagens, acolchoamento ou suportes por causa de lesdo deve ser aprovado pelo
Arbitro a conselho do Médico do Torneio.

4.2.10 Os Competidores que se apresentarem na area de competicdo com Karategi irregular terdo
um minuto para corrigir o traje, e o Técnico perderd automaticamente o direito de orientar a
execugao.

4.3 Técnicos e Assistentes Pessoais

43.1 Técnicos e Assistentes pessoais devem, a todo o momento durante o torneio, vestir o

agasalho de treino oficial da sua Federacdo Nacional e exibir a sua identificacdo oficial, com
excecdo das disputas por medalhas em eventos oficiais da WKF, nos quais os Técnicos
masculinos sdo obrigados a usar um terno escuro, camisa e gravata, e as Técnicas podem
optar por usar um vestido, terno (casaco e calca) ou uma combinac¢do de casaco e saia em
cores escuras.

4.3.2 Adicionalmente, sdo permitidas as seguintes adi¢des ao traje:

a) Uma alianga de casamento simples
b) Touca/véu religioso aprovado pela WKF

4.3.3 O Supervisor de Competicao da WKF, ou a Comissao Organizadora, podem permitir que os
Técnicos, em vez agasalho de treino, utilizem a camisa oficial da federa¢do da equipe ou
uma camisa de cor clara sem impressoes ou logotipos.

434 Em qualquer incidente imprevisto, como testes adicionais de Classificagdo, Controle de
Doping, incéndio ou outra necessidade de evacuagdo de emergéncia, os Técnicos nacionais
sdo diretamente responsaveis pela remocdo segura dos Atletas.
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4.3.5 Caso as disputas ou competicdes ocorram em uma plataforma, o Competidor pode ser
conduzido até a plataforma pelo Técnico ou pelo Assistente, se necessario.

4.3.6 Técnicos e Assistentes de Competidores devem garantir que o Atleta seja acompanhado
durante toda a competicao.

4.3.7 Os Técnicos e Assistentes dos Competidores devem garantir que qualquer medicacdo que
possa ser necessaria esteja acessivel.

4.4 Equipamentos dos Atletas e animais de servico médico

4.4.1 A Politica Paralimpica Internacional (IPC) sobre Equipamentos Esportivos (descrita no
Manual do IPC) se aplica a todas as competicdes reconhecidas. Os equipamentos
homologados devem oferecer condi¢bes similares entre Atletas da mesma Classe Esportiva
(além de oferecer seguranga, em alguns casos), para permitir uma comparacgdo justa entre
os Atletas e suas reais capacidades fisico-técnicas.

4.4.2 Os equipamentos acessoérios aceitos sdo: vendas (classe K10), éculos esportivos (classes K21,
K22 e K30) e cintas para as pernas em cadeiras de rodas (classe K30). Préteses, bengalas,
muletas e outros equipamentos utilizados para suporte fisico ndo sdo permitidos na
Competigao e Classificacdo.

4.5 Vendas

4.5.1. Atletas da Classe com Deficiéncia Visual (K10) sdo obrigados a usar 6culos escuros aprovados
pela Federacgdo Internacional de Esportes para Cegos (IBSA) para esportes para cegos.

1.1.2023  -31.12.2023 PERIODO DE TRANSICAO

4.5.2 As vendas devem ser de cor escura e discreta (cinza, azul, preto) e ndo devem ter logotipos
ou marcas de patrocinadores ou fabricantes.

45.3 As vendas também devem permanecer firmemente colocadas no rosto e na cabec¢a do
Atleta por meio de um elastico ajustavel ou cinta que ndo deve se soltar ou se desfazer
durante a execugdo do Kata.

4.5.4 Todas as vendas devem ser aprovadas pela Comissdo de Para Karate durante a Sessdo de
Classificacdo antes da competicao.

4.6 Cadeiras de Rodas

4.6.1 As cadeiras de rodas usadas na competicdo também devem ser usadas na Sessdo de
Classificacdo. Se na competicdo for utilizada uma cadeira de rodas diferente da Sessdo de
Classificacdo, o Atleta sera desclassificado.

4.6.2 As cintas utilizadas na competicdo também devem ser utilizadas na Sessdo de Classificacao.
Se nenhuma cinta for usada na Sessdo de Classificacdo e uma for usada na competicdo, ou
uma cinta diferente for usada na Sessdo de Classificacdo e na competicdo, o Atleta serd
desclassificado.
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4.6.3 Serdao permitidos todos os tipos de cadeiras de rodas que permitam a apresentacao atlética
e sem perturbacdes de um Kata. Apenas os seguintes tipos e variacdes ndo sao permitidos:

a) Andadores.

b) Cadeiras de rodas com suporte de tracdo elétrica (por exemplo, motores elétricos
integrados nos eixos das rodas).

¢) Cadeiras de rodas elétricas.

4.6.4 Caracteristicas da cadeira de rodas:

a) A parte inferior dos apoios para os pés deve ser projetada para evitar danos ao tatami.

b) E permitido uma ou duas rodinhas antiderrapantes fixados na parte traseira da cadeira
de rodas para fins de seguranca. Elas podem ser fixadas na estrutura ou no eixo traseiro
e localizadas na parte traseira da cadeira de rodas; rodinhas que frequentemente ou
mesmo continuamente entrem em contato com o piso podem ser adicionados a cadeira
de rodas. A largura entre as rodinhas deve ser limitada a distancia entre a parte interna
das duas rodas grandes. Quando o Atleta estd sentado na cadeira de rodas em posi¢do
de conducgdo para frente, a distdncia maxima permitida entre a parte inferior da(s)
rodinha(s) e o Tatami é de 2 cm. A(s) rodinhas(s) antiderrapantes ndo deve(m)
ultrapassar o plano vertical que toca os pontos mais traseiros das rodas motrizes. Este
alinhamento deve ser avaliado com a cadeira de rodas em sua posicdo de conducgdo
para frente.

¢) Rodas traseiras grandes podem ter uma curvatura maxima de 18 graus.

d) Asrodas grandes podem ser de qualquer cor, desde que ndo manchem nem danifiquem
o Tatami. Pneus ou rodinhas que marcam o Tatami ndo sdo permitidos. Exce¢bes
podem ser feitas quando for demonstrado que as marcas podem ser facil e
rapidamente removidas.

e) A altura mdxima desde o chdo até ao topo da almofada, quando é utilizada uma
almofada, ou até ao topo da plataforma do assento (quando ndo é utilizada uma
almofada) ndo deve exceder os 65cm.

f) Deve haver um aro de mdo em cada roda.

g) Nenhum dispositivo de dire¢do ou marcha é permitido na cadeira de rodas.

65 cm MAX

2 cm Max 18" Max
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4.6.5 Cintas de perna para fixar as pernas de Atletas em Cadeira de Rodas (K30) sdo permitidas.
Elas devem ser de cor branca e sem logotipos e devem ser feitos de material que nao seja
elastico ou extensivel. Podem ser utilizadas no maximo 3 (trés) cintas; estas devem ser
colocados entre os tornozelos e o quadril. A fixacdo da parte superior do corpo ndo é

permitida.

4.6.6 Sado permitidos varios logotipos de patrocinadores nas posicdes e nos tamanhos especificados
nas regras.

4.6.7 Varios logotipos de patrocinadores e publicidade podem ser colocados nas rodas principais.

O logotipo pode ocupar até o tamanho do circulo formado pelos raios. Ambas as rodas
podem ser usadas:

Possivel Area do
Logotipo do
Patrocinador

4.6.8 Qualquer identificacdo, logotipo ou itens que promovam ou anunciem opiniées politicas ou
religiosas, ou que fornecam impressées ilegais ou falsas sobre o esporte, sdo proibidos.
Conteldo que deprecie a identidade ou a reputacdo da competicdo, da WKF ou de qualquer
Comissdo Organizadora Local, Comité Organizador dos Jogos Principais (como o Comité
Olimpico Internacional ou o Comité Paraolimpico Internacional), Federa¢do Nacional ou
Competidor também é estritamente proibido. Também é proibida a publicidade de produtos
gue prejudiquem a integridade do esporte ou de seus Atletas (por exemplo, tabaco ou
alcool) ou que violem o Cédigo Antidoping da WADA ou as leis locais.

4.6.9 A WKF terd o critério geral de se opor a qualquer forma de publicidade que prejudique a
integridade do esporte e de seus Atletas ou dé uma imagem negativa a competicdo. Todos
esses casos serdo encaminhados a Comissdo Disciplinar e Juridica.
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4.6.10 A colocacao de logotipos de patrocinadores ou anuncios é proibida nos seguintes locais da
cadeira de rodas:

a) No encosto
b) Nas guardas laterais ou apoios de bracos
¢ Naplataforma
d) Nasrodinhas
e) Naestrutura
4.7 Animais de Servigo
4.7.1 Animais de servigo sdo animais treinados para ajudar pessoas com deficiéncia e para

desempenhar fungdes especificas, como cdes-guia ou cdes treinados para detectar
convulsdes ou hipoglicemia.

4.7.2 Animais de servico médico podem acompanhar os Atletas dentro do local de competicdo,
mas apenas os animais treinados e certificados para detectar condi¢des de risco de vida
serdo permitidos no perimetro externo da Area de Competi¢do, onde devem permanecer
sem causar interferéncia. Animais de servico ndo podem entrar na Area de Competicdo.
Animais de terapia, animais de apoio emocional ou animais de estima¢do que n3do sejam
animais de servico médico ndo serdo permitidos na Area de Competicdo ou em seu
perimetro.
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ARTIGO 5: ORGANIZAGAO DA COMPETICAO DE KATA

5.1 Geral

5.1.1 O Kata ndo é uma dancga ou uma representacdo teatral. Deve aderir aos valores e principios
tradicionais. Deve ser realista em termos de luta e demonstrar concentracdo, poder e
impacto potencial nas suas técnicas. Deve demonstrar forga, poder e velocidade, bem como
graca, ritmo e equilibrio.

5.1.2 Os Competidores devem seguir sempre as instru¢des dadas pelo Juiz Chefe.

5.2 Formatos de competicao

5.2.1 O Sistema de Eliminagdao de Grupos de 8 Competidores é usado para a competi¢do de Para
Karate.

5.2.2 A competicdo de Kata Individual consiste na execucdo individual em divisdes masculinas e

femininas separadas.
5.3 Chaveamento e ordem de execugao

53.1 Para os Campeonatos Mundiais e Continentais, os quatro Competidores mais bem
classificados no Ranking Mundial WKF presentes no dia da competicdo sdao chaveados.

5.3.2 O sistema de sorteio eletronico determina aleatoriamente a ordem de competicdao dentro
do grupo apds a rodada inicial, excluindo as rodadas por medalhas.

5.4 Indicagao do Kata a ser executado
5.4.1 E da exclusiva responsabilidade do Técnico, ou na auséncia de um Técnico, do Competidor
ou da equipe, assegurar que o Kata, tal como notificado ao Colaborador designado, é

apropriado para essa rodada em particular.

5.4.2 Se houver qualquer discrepancia entre o nimero e o nome do Kata registrado para a
competicdo, prevalecera o niumero, de acordo com a lista oficial de Kata do WKF.

5.5 N3o comparecer a tempo

5.5.1 Os Competidores individuais ou equipes que ndao se apresentem quando chamados, ou
decidam ndo continuar, serdo desclassificados (KIKEN) dessa categoria. A desclassificacdo
por KIKEN significa que os Competidores sdo desclassificados dessa categoria, mas ndo da
participacao em outra categoria.

5.6 Sistema de Eliminagdo por Grupos de 8 Competidores

5.6.1 O numero de Competidores determinara o nimero de grupos para facilitar as rodadas de

eliminacdo. O quadro seguinte resume o nimero de chaves e grupos de acordo como
numero de Competidores:
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Numero de Numero de Numero de Kata Competidores na

Competidores grupos realizados para segunda rodada
vencer
2 1 1 Zero (sem 22 rodada)
3 1 2 Disputa por medalha
(apenas ouro)
4 2 2 Disputa por medalha
(apenas para ouro)
5a10 2 2 Disputa por
medalha
11a24 2 3 8 Competidores
25a48 4 4 16 Competidores
49 a 96 8 4 32 Competidores
97 a 192 16 5 64 Competidores
193 ou mais 32 6 128 Competidores
5.6.2 Grupos de oito (com as exce¢des explicadas para menos de 11 ou mais de 96) competem e

cada rodada reduz o nimero de Competidores por grupo para 4, passando estes a rodada
seguinte - até restarem apenas dois grupos de Competidores (individuais ou equipes).
Destes, os Competidores com a pontuagdo mais alta em cada um dos dois grupos
respectivos competem entre si pelo 19 lugar (o vencido ficando com o 29 lugar) e os
Competidores com a segunda pontuag¢do mais alta em cada um dos dois grupos competem
com os Competidores com a terceira pontuagdo mais alta no outro grupo, competindo pelos
dois 32 lugares (finais de medalha de bronze).

5.6.3 No caso de haver 2 Competidores, um Unico Kata é executado para determinar o 12 e 0 22
lugar.
5.6.4 Com 3 Competidores forma-se um grupo para a primeira fase e os dois primeiros Atletas se

encontram para disputar o 12 e 22 lugar, e o 32 Atleta fica automaticamente em 32 lugar.

5.6.5 Com 4 Competidores formam-se dois grupos de dois para a primeira rodada e os dois
vencedores competem pelo 12 lugar, enquanto os dois vencidos ficam com o 32.

5.6.6 Com 5-10 Competidores, dois grupos e os Competidores com as trés pontua¢des mais altas
de cada grupo avangam para a competi¢do pelas medalhas. O grupo segue o procedimento
normal em que o Competidor de cada grupo com a pontua¢do mais alta compete pelo 12 e
292 lugares - e o Competidor nimero 2 compete contra o nimero 3 do outro grupo e vice-
versa — exceto se houver apenas 5 Competidores no total. Nesse caso, o Competidor
ndmero 2 do grupo maior ganha o 32 lugar por bye (walk-over).

5.6.7 Se o numero de Competidores for 11-24, sdo formados dois grupos. Depois do primeiro
Kata, os 4 melhores Competidores formam dois grupos de quatro, e o segundo Kata
determina a classificagdo para os 6 Competidores (3 de cada grupo) que prosseguem na
competicdo para a terceira rodada por medalhas da forma habitual.

5.6.8 Se o numero de Competidores for de 25-48, sdo formados quatro grupos. Apds o primeiro
Kata, os 4 melhores Competidores de cada grupo passam a segunda rodada. Nesta, 16
Competidores sdo divididos em 2 grupos em 2 Tatami (8 Competidores por grupo) e
executam o segundo Kata. Apds a segunda rodada, os 4 melhores Competidores de cada
grupo (8 no total) passam a terceira rodada. Na terceira rodada, estes 8 Competidores sdo
divididos em 2 grupos (4 Competidores em cada grupo) e executam o terceiro Kata. Apds a
terceira rodada, os 3 melhores Competidores de cada grupo passam a competicdo por
medalhas, realizando o quarto Kata.
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5.6.9 O numero base de Competidores por grupo é de 8, mas sempre que o numero de
Competidores exceder 64, mas for inferior a 97, o nimero de Competidores excedentes de
64 sao distribuidos pelos 8 grupos, num maximo de 12 por grupo.

5.6.10 Se o numero de Competidores for de 97 a 192, o numero de grupos duplicard para 16 -
ficando um numero reduzido de Competidores por grupo - mas ainda assim selecionando os
primeiros quatro de cada grupo, deixando 8 grupos de 8 Competidores (um total de 64
Competidores) para a rodada seguinte.

5.6.11 Se o numero de Competidores for igual ou superior a 193, o nimero de grupos é novamente
duplicado para 32 para reduzir o nimero de Competidores por grupo, selecionando os
primeiros quatro de cada grupo, e ficando com 16 grupos de um total de 128 Competidores
para a rodada seguinte.

5.6.12 O quadro seguinte ilustra o formato da competicao:

FINAL
EXECUCAO PARA MEDALHAS (quarto Kata) : 1 CONTRA 1 & )
Vencedor 12 - vencido 22
BRONZE (SEMI) FINAL
2 CONTRA3
Vencedor 32 - venci do 52
BRONZE (SEMI) FINAL
2 CONTRA3
P‘ Vencedor 32 - venci do 52
TERCEIRA RODADA (terceiro Kata) T
|1 | vai & final 1| vailifinal —
2 | vaid semifinal 2 | vaid semifinal
3 | vaid semifinal 3 | vaid semifinal
4| 70 4| 72
5 g2 5 Qo
6 | 112 ] 112
7 130 7 139
8 | 152 8 152
i ¢
SEGUNDA RODADA (segundo Kata)
0s 1% qua- 0s 1% qua- 0s 12 quatro 0s 12 quato
trovio d trovio & vBo & vio &
seguinte seguinte seguinte seguinte
rodada rodada rodada rodada

PRIMEIRA RODADA (primeiro Kata)

5.6.13

5.6.14

5.7

5.7.1

172
212
252
292

172
212
252
292

172
212
252
292

172
212
259
299

FIRIERRNEEEREE
IR

IR

IR

S s s

0s 12 quatro 0Os 1%quatrg 0s 12 quatro 0s 12 quatro 0s 12 quato 0Os 12 quato 0s 12 quato
vio & vio & vao & vio & vio & vio & vio &
seguinte seguinte seguinte seguinte seguinte seguinte seguinte
rodada rodada rodada rodada rodada rodada rodada

0s 12 quato
vio &
seguinte
rodada

w[~a[d[n]&s W e e

1
2
3
4
5
6
7
&

IR
IR
EIEREEECEREE
IR
w[~a[d[n]&s W e e
IR

Competicdo por medalhas: Os vencedores dos dois agrupamentos competem por ouro e
prata. O nimero 2 de um dos dois ultimos grupos compete contra o numero 3 do outro
pelas duas medalhas de bronze.

Os que perderam nas finais de bronze ficam em 52 lugar.
Competicao de Kata para menores de 16 anos

N3o ha desvios especificos das regras padrdo, mas uma limitacdo da lista de Kata para Kata
menos avanc¢ado pode ser usada.
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ARTIGO 6: O PAINEL DE JUIZES

6.1 O painel de sete Juizes para cada rodada, em todas as competicdes oficiais da WKF, sera
designado através de selecdo aleatdria, utilizando um software.

6.2 No entanto, para competicdes que ndo contem para o Ranking Mundial da WKF ou para a
posicdo olimpica, o nimero de Juizes pode ser reduzido para 5 — continuando a eliminar a
pontuacdo mais alta e a mais baixa.

6.3 O mesmo painel de Juizes deve ser destacado para todos os Competidores de um grupo para
qualquer rodada Unica - ou grupo em Round-robin.

6.4 Para disputas por medalhas, nenhum dos Juizes pode ter a mesma nacionalidade dos
Competidores ou ter qualquer outro tipo de conflito de interesses, tal como ter o mesmo
pais de residéncia, lagos familiares, incluindo por afinidade ou uma relagdo de
Competidor/Técnico.

6.5 Para cada Tatami, um Juiz é designado como Juiz Chefe e é ele que comunica com o técnico
de Software, quando necessario, e trata de qualquer assunto imprevisto entre os Juizes.

6.6 Alocagdo dos Juizes e atribuicdo de painéis para as rodadas eliminatdrias: o Secretario da
Comissdo de Arbitragem entrega ao Técnico de Software que trata do sistema de sorteio
eletrénico uma lista com os nomes dos Juizes disponiveis por Tatami. Esta lista é feita pelo
Secretdrio da Comissdo Arbitragem uma vez terminado o sorteio dos Competidores e no
final da reunido de Arbitros. Esta lista deve conter apenas os Juizes presentes nessa reunido
e deve cumprir os critérios acima mencionados. Depois, para o sorteio dos Juizes, o Técnico
de Software introduz a lista no sistema, que seleciona aleatoriamente sete Juizes de cada
destacamento por Tatami para servirem como painel de Juizes.

6.7 Nas disputas por medalhas, os Chefes de Tatami entregam, ao Presidente e ao Secretdrio da
Comissdo de Arbitragem, uma lista contendo os oficiais dos seus préprios Tatami que estdo
disponiveis apds a conclusdo da ultima execugao na rodada eliminatdria. Assim que a lista é
aprovada pelo Presidente da Comissdo Arbitragem, a mesma é entregue ao Técnico de
Software para que seja introduzida no sistema. O sistema atribui entdo aleatoriamente o
painel de Juizes, que contém apenas os sete Juizes.

6.8 Se considerado oportuno o Anunciador e o Técnico de Software que opera o sistema de
sorteio eletrénico podem ser a mesma pessoa.

6.9 Além disso, os organizadores devem providenciar Colaboradores para cada area de
competicdo que estejam familiarizados com a lista Kata da WKF, para recolher e registar o
Kata escolhido pelos Competidores antes de cada rodada e levar a lista ao Técnico de
Software. O Chefe de Tatami é responsavel por supervisionar o trabalho desse(s)
Colaborador(es).
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ARTIGO 7: PONTUAGCAO

7.1 Lista oficial de Kata

7.1.1 Apenas os Kata da lista oficial de Kata da WKF podem ser executados. A lista oficial de Katas
encontra-se no APENDICE 1.

7.1.2 Os nomes de alguns Kata estdo duplicados devido as variacbes da ortografia habituais
advindas da romanizacdo dos nomes originais em japonés. Em varios casos, um Kata pode ser
conhecido sob um nome diferente de estilo (Ryu-ha) para estilo e, em casos excepcionais, um
nome idéntico pode, de fato, ser de um Kata diferente de estilo para estilo.

7.2 Avaliagao

7.2.1 A execucgdo é avaliada desde a saudagdo inicial do Kata até a saudagdo final do Kata.

7.2.2 Pequenas variagdes conforme ensinado pelo estilo do Competidor (Ryu-Ha) de Karate serdo
permitidas.

7.2.3 Desvios podem ser aceitaveis devido ao tipo de deficiéncia.

7.2.4 Alteragdes podem servir como alternativas para técnicas ndo executaveis (por exemplo,

técnicas de mao ou elevacdo da cadeira de rodas, ao invés de chutes, para Atletas
Cadeirantes, Hikite para roda da cadeira de rodas ao invés de quadril, etc.). Voltas podem
ser usadas em vez de saltos, para Atletas de todas as Classes.

7.2.5 Kata deve ter conteldo e caracteristicas reconheciveis do Kata original.

7.2.6 Os Competidores da categoria Deficiente Intelectual (Classes Esportivas K21 e K22) podem
executar o mesmo Kata em outra rodada; assim, a repeticdo do Kata é permitida. Todas as
outras Classes Esportivas (K10 e K30) devem executar um Kata diferente em cada rodada - a
menos que o Kata seja executado como desempate. Somente os Kata listados na lista oficial
de Kata sdo permitidos.

7.3 Sistema de pontos

7.3.1 As execucgles recebem uma pontuacdo usando uma escala de 5,0 a 10,0 em incrementos de
0,1 - onde 5,0 representa a pontuacdo mais baixa possivel para um Kata que é aceito como
executado - e 10,0 representa um desempenho perfeito. Uma desclassificacdo é indicada
por uma pontuacdo de 0,0.

7.3.2 A Pontuac¢do de Compensacao (Pontos Extras) emitida pelo Painel de Classificacdo sera entao
adicionada a Pontuacdo dos Juizes, para ajustar como a Deficiéncia do Atleta afeta o
desempenho do Kata (conforme descrito nas Regras de Classificacdo de Para Karate da WKF).

7.3.3 O sistema eliminara as pontuacGes mais altas e as mais baixas:

JUIiZz1 JUIZ 2 JUIZ 3 JUiz4 JUIZ5 Juiz e Juizz PONTUAGCAO
EXTRA

TOTAL
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7.4.1 Para efeitos de aplicagdo uniforme da escala utilizada na pontuacao, aplica-se a seguinte diretriz:

> 10 Perfeito Perfeicdo de execugdo
> 9-99 Excelente Competicao por medalhas de classe mundial
> 8-8.9 Muito bom Competicao de alto nivel internacional
» 7-7.9 Bom Nivel esperado para a competicdo internacional
> 6-6.9 Aceitavel Executado sem distingao
» 5-59 Insuficiente Executado com discrepancias
> 0 Desclassificado
7.5 Resolugdo de empates
7.5.1 Os empates sao resolvidos através dos seguintes passos para determinar o vencedor:

1. O que tiver a pontuagdo mais alta na execug¢do, quando se incluir também a
pontuag¢do mais baixa obtida entre os dois Competidores (Resultados dados por 6 dos 7
Juizes).

2. O Competidor que tiver a pontuagdao mais alta na execuc¢do, quando se incluir tanto a
pontuagdo maisbaixa como a mais alta obtidas entre os dois Competidores (Resultados
dados pelos 7 Juizes).

3. A posi¢do mais alta no ranking Mundial a data da competicao.

4. Langamento de moedas (sele¢do aleatdria).

7.6 Critérios de avaliacao
" Especificagdao de desempenho técnico
Execugdo de Kata Ze acorf:lo coma CIas:e Esportiva
1. Posicbes Atletas com Deficiéncia Visual (K10) -
2. Técnicas orientacdo espacial e embusen (linha da
3. Movimentos transitorios execugdo) do Kata
4. Timing e sincronizagao
5. Respiragdo correta Atletas com Deficiéncia Intelectual (K21-
6. Foco (KIME) 22) - fluidez de técnicas
7. Conformidade: Consisténcia no
desempenho do KIHON Atletas com Deficiéncia Fisica (K30) -
8. Forga habilidade, controle e capacidade de
9. Velocidade manobra da cadeira de rodas
10. Equilibrio
7.7 Faltas

Devem ser consideradas as seguintes faltas, se aparentes:

1.
2.

Regulamento Ver

Perda breve de equilibrio.

Movimentos assincronos, como a aplicacdo de uma técnica antes da conclusdo da

transicdo corporal.

O uso de sinais sonoros (de qualquer outra pessoa, incluindo outros membros da
equipe) ou gestos teatrais, tais como bater os pés, bater no peito, bracos ou Karategi,
ou respiracdo inadequada, devem ser considerados pelos Juizes como faltas muito
graves na sua avaliacdo da execuc¢do do Kata — ao mesmo nivel em que se penalizaria

uma perda temporaria de equilibrio.

sao 2023
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4. A faixa soltar-se durante a execucdo, a ponto de deslizar para o quadril.

Vendas saindo do rosto e descobrindo um ou ambos os olhos durante a execucao.

6. Outros equipamentos, como cintas de perna ou 6culos esportivos caindo de seus
devidos lugares durante a execucao.

7. Perda de tempo, incluindo marcha prolongada, cumprimentos excessivos ou
pausas prolongadas antes de iniciar a execucao.

8. Uma pausa ou interrupg¢ao repentina na execugao.

9. Uma perda clara de equilibrio resultando em uma queda ou passo de recuperacao.

u

7.8 Desclassificacdo
Um Competidor pode ser desclassificado por qualquer uma das seguintes razoes:

1. N3o anunciar o Kata, anunciar o Kata errado - ou executar um Kata diferente do
pré-anunciado a mesa oficial.

2. Falta dasaudagdo noinicio e conclusdo da execug¢do do Kata.

N3o iniciar o Kata de frente para os Juizes.

Omitir ou acrescentar movimentos - ou de outra forma alterar substancialmente a

execuc¢do da sua forma original.

A faixa cair durante a execugdo.

Vendas caindo do rosto e descobrindo um ou ambos os olhos durante a execucdo.

N&o seguir as instrugbes do Juiz Chefe ou outra ma conduta (SHIKKAKU).

Uso da perna ndo afetada durante a execug¢do do Kata em cadeira de rodas (K30).

Instrugdes do técnico durante a execugdo do Kata.

10. Utilizacdo de equipamentos diferentes dos que foram utilizados e aprovados
durante a sessdo de classificagao.

11. Representacado falsa da deficiéncia durante a sessao de classifica¢do.

s w

L N WU

Os motivos de desclassificacdo na avaliacdo devem ser tratados com cautela, pois algumas condi¢Ges
clinicas podem causar ou influenciar determinados comportamentos, ou podem ocorrer problemas.

Os Juizes devem ter a possibilidade de uma reunido (Shugo) aqui, sem necessariamente resultar em
uma consequéncia. A Comissao de Para Karate pode oferecer assisténcia nesses momentos.

7.9 CelebragGes excessivas e manifestagoes politicas ou religiosas

7.9.1 Espera-se que os Competidores respeitem a cerimonia de saudacbes antes e depois da
execucdo do Kata. Qualquer celebracdo excessiva, tal como cair de joelhos, etc., ou
expressoes politicas ou religiosas, durante ou imediatamente apds a execucdo, sdo proibidas
e sujeita a uma multa igual ao montante determinado pelo Comité Executivo para a taxa de
protesto. Cabe ao Chefe de Tatami ou o Arbitro Chefe notificar a mesa oficial.
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ARTIGO 8: FUNCIONAMENTO DAS RODADAS

8.1 Ao implementar o Sistema de Eliminatérias por 8 Grupos, os Competidores ou equipes sdo
distribuidos entre 2 chaves, em grupos de oito (ou 12 no maximo) por area de competicdo.

8.2  Antes de cada rodada, os Competidores ou equipes devem submeter o Kata escolhido aos
Colaboradores designados que transmitem a informacdo ao Técnico de Software,
responsavel pelo sistema de sorteio eletrénico. A sequéncia dentro de um grupo é
determinada aleatoriamente, com excecdo de qualquer alocacdo de chaveamentos na
primeira rodada de eliminagdo.

8.3  Noinicio de cada rodada, os Competidores ou equipes, alinham-se no perimetro da drea de
competicdo de frente para os Juizes. (Uma rodada deve ser entendida como uma atuagdo de
todos os Competidores de um grupo). Apds as saudagdes, inicialmente "SHOMEN NI REI" - e
posteriormente; "OTAGAI NI REI", os Competidores saem da drea de competigao.

8.4  Quando convocado, cada Competidor ou equipe deve dirigir-se para o ponto de inicio do
Kata, de frente para os Juizes.

8.5 O Competidor podera ser conduzido até a linha do Tatami por um Acompanhante (Técnico
ou Assistente). O Competidor deslocar-se-a entdo sozinho para a posic¢do inicial, dentro do
perimetro da Area de Competi¢cdo; o Acompanhante n3o poderad entrar no perimetro da
Area de Competico.

8.6 O ponto de inicio da execuc¢do do Kata é em qualquer lugar dentro do perimetro da area de
competigdo.

8.7  Ap0s a saudacdo, o Competidor deve anunciar claramente o nome do Kata que vai executar
e iniciar a execugao.

8.8 No final da execugdo, que é definido pela saudacdo no final do Kata, o(s) Competidor(s)
deve(m) esperar pelo andncio da avaliacao, fazer (em) a saudacao e, de seguida, abandonar
o Tatami.

8.9 Ao final de cada grupo, todos os Competidores daquele grupo se alinhardo - e o operador
(Anunciador) anunciard os Competidores que passarao para a préxima fase. O nome dos
guatro melhores classificados serd mostrado no monitor. Os Competidores fardo uma
reveréncia e deixardo o Tatami.
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ARTIGO 9: PROTESTO OFICIAL

9.1 Disposi¢Oes gerais
9.1.1 Ninguém pode protestar contra uma decisdo aos membros do Painel de Arbitragem.
9.1.2 Se um procedimento de arbitragem parecer violar as regras, os Unicos autorizados a

fazer umprotesto sdo o Técnico do Competidor ou o seu representante oficial.

9.1.3 O protesto assume a forma de um relatdrio escrito apresentado imediatamente apds o
encontro que gera o protesto. A Unica excec¢ao é quando o protesto diz respeito a mau
funcionamento administrativo.

9.1.4 Qualquer protesto relativo a aplicagdo das regras ndao deve necessariamente impedir a
progressdao da competi¢do e a intengdo de protestar deve ser anunciada pelo Técnico ou
pelo representante da Federagao Nacional imediatamente apds o fim da prova.

9.1.5 O Técnico/Representante da Federacdo Nacional solicita o protesto oficial ao Chefe de
Tatami e espera-se que o mesmo esteja concluido, assinado, e entregue ao mesmo,
acompanhado da taxa correspondente, dentro de 5 minutos apds ter anunciado a
inten¢do de protestar.

9.1.6 O fato de um Técnico/Representante da Federagdo Nacional ndo apresentar um protesto
em tempo Util pode levar a sua rejeicdo se tal atraso, na opinido do Juri de ApelagBes, ndo
tiver uma justificativa razoavel e impedir a progressao da competicao.

9.1.7 O Chefe de Tatami completa qualquer informagdo em falta relativa aos oficiais implicados
e entrega imediatamente o formuldrio de protesto preenchido a um representante do
Juri de ApelagGes. O Jari de Apelagdes revé imediatamente as circunstancias que
conduziram a decisdo contestada. Tendo considerado todos os fatos disponiveis, eles
produzirdo um relatério e serdo autorizados a tomar as medidas que forem necessarias. O
protesto serd analisado pelo Juri de Apelacdes e, como parte dessa revisdo, o JUri
estudara as evidéncias disponiveis para apoiar o protesto.

9.1.8 O protesto também pode ser diretamente decidido e anunciado ao Juri de Apelacgdes pelo
Presidente da Comiss3o de Arbitragem ou pelo Arbitro Chefe do evento. Nesse caso, ndo
se aplica o pagamento de uma taxa de protesto.

9.1.9 Em caso de erro administrativo durante uma execuc¢do em curso, o Técnico pode notificar
diretamente o Chefe de Tatami. Por sua vez, este notifica o Juiz Chefe.

9.1.10 O protesto deve conter o nome e o pais dos Competidores, dos Juizes que atuaram e os
detalhes precisos do que estd sendo protestado. Nenhuma reivindicacdo geral sobre
padrées gerais serd aceita como um protesto legitimo. O 6nus de provar a validade do
protesto cabe ao reclamante. O protesto deve ser submetido a um representante do Juri
de Apelacbes pelo Chefe de Tatami. Oportunamente, o JUri analisara as circunstancias
gue levaram a decisdo contestada.

9.1.11 O reclamante deve depositar uma Taxa de Protesto, conforme acordado pelo Comité

Executivo da WKF, e esta, juntamente com o protesto, deve ser apresentada ao Chefe de
Tatami que, por sua vez, a entrega a um representante do Juri de ApelacGes.
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9.1.12 Qualquer protesto deve ser anunciado pelo Técnico ou pelo representante da Federacao
Nacional imediatamente apds o final da execucdo do Kata.

9.1.13 A decisdo do Juri de Apelagdes é definitiva e sé pode ser anulada por uma decisdo do
Comité Executivo a pedido do Presidente da WKF.

9.1.14 O Juri de Apelacdes ndo pode impor san¢des ou penalizacdes. A sua funcdo é julgar o
mérito do protesto para iniciar as acGes necessdrias da Comissdao de Arbitragem e do
Comité Organizador, que tomam as medidas corretivas necessdrias para retificar
qualquer procedimento de Arbitragem que se verifique violar as regras.

9.1.15 Se o protesto envolver Competidores de uma categoria em curso, a préxima rodada que
possa envolver o Competidor deve ser adiada até que o recurso seja decidido.

9.2 Composigao do Juri de Apelagdes

9.2.1 O Juri de Apelagdes é composto por trés representantes de Arbitros Seniores nomeados
pela Comissdo de Arbitragem ou pelo Arbitro Chefe. Ndo podem ser nomeados dois
membros da mesma Federagao Nacional. Estes arbitros sdo numerados de 1 a 3.

9.2.2 A Comissdo de Arbitragem também nomeia trés membros adicionais com numeragdo
designada de 4 a 6 que automaticamente substituem qualquer um dos membros do Juri
de ApelagGes originalmente nomeados, em situagdo de conflito de interesses. Isto &,
quando o membro do Juri for da mesma nacionalidade, tiver uma relagao familiar de
sangue ou por afinidade com qualquer das partes envolvidas ou qualquer outro conflito
razoavel ou potencial conflito de interesses no incidente protestado, incluindo todos os
membros do Painel de Arbitragem envolvidos no mesmo.

9.3 Processo de Avaliacao de Apelagoes

9.3.1 Caso o protesto seja recusado, é da responsabilidade do Chefe de Tatami que recebeu o
protesto para reunir o Juri de Apelagdes, depositar a taxa de protesto na WKF.

9.3.2 O Juri de Apelagdes inicia imediatamente quaisquer inquéritos e investigacdes que
considerem necessarios para avaliar o mérito do protesto.

9.33 Cada um dos trés membros é obrigado a dar a sua decisdo sobre a validade do protesto.
N3o sdo aceites abstencdes.

9.4 Protestos recusados e aceitos

9.4.1 Se um protesto for considerado invdlido, o Juri de Apela¢gdes nomeia um dos seus
membros para notificar verbalmente o reclamante de que o protesto foi recusado,
registra a palavra "RECUSADO" no documento original, colhe as assinaturas de cada um
dos membros do Juri de Apelagdes, e informa o reclamante da decisao.

9.4.2 Se um protesto for aceito, o Juri de Apelagbes entra em contato com a Comissdo
Organizadora e o Arbitro Chefe para tomar as medidas que possam ser efetivamente
levadas a cabo para remediar a situacdo, incluindo as possibilidades de

- Reversdo de decisOes anteriores que violem as regras.

- Anulagdo dos resultados das rodadas afetadas a partir do ponto anterior ao incidente.

- Repeticdo das provas de Kata que tenham sido afetadas pelo incidente.

- Emissdo de uma recomendacdo a Comissdo de Arbitragem para que qualquer Juiz
envolvido no incidente seja avaliado para sancao.
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9.4.3 Cabe ao Juri de Apelacdes a responsabilidade de mostrar contencdao e bom senso na
decisdo por acdes que perturbem o programa do evento de forma significativa. A
inversdao do processo de eliminagbes é uma opcao de Ultimo recurso para garantir um
resultado justo.

9.4.4 Se o protesto for aceito, o Juri de Apelacdes nomeia um dos seus membros para notificar
verbalmente o reclamante de que o protesto foi aceite, registra a palavra “ACEITO” no
documento original, e colhe as assinaturas de cada um dos membros do Juri de
Apelagdes, antes de depositar o protesto junto do Arbitro Chefe, e devolver a taxa de
protesto ao reclamante.

9.5 Relatério de Incidente
9.5.1 Apds lidar com o incidente da forma prescrita acima, o Juri de Apelagdes reune-se
novamente e elabora um relatdrio simples do incidente de protesto, descrevendo as suas

conclusdes e indicando o(s) motivo(s) para aceitar ou rejeitar o protesto.

9.5.2 O relatdrio deve ser assinado pelos trés membros do Juri de Apela¢des e submetido ao
Arbitro Chefe e a Comissdo Organizadora.
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ARTIGO 10: ADAPTAGAO LOCAL DAS REGRAS

10.1 Adaptacdes locais das regras do Kata sdo permitidas para competi¢cdes nacionais, desde que
essas adaptacoes ndo fornecam vantagens ou desvantagens para estilos particulares de
Karate.
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ARTIGO 11: INSCRIGAO E CREDENCIAMENTO DE ATLETAS

11.1 Atletas de Para Karate devem ter pelo menos 16 anos de idade.
11.2 Todos os Atletas devem ser inscrever através de suas Federacdes Nacionais.
11.3 Cada Federacdo Nacional pode inscrever no maximo trés (3) Atletas de Para Karate por

Classe Esportiva.
11.4 A inscricdo deve ser feita através do sistema de inscricdao online da WKF.

11.5 Formularios de inscricdo e todos os documentos de suporte, incluindo Formularios de
Diagnodstico Médico (MDFs) e quaisquer Formularios de Isengdo de Uso Terapéutico (TUE)
aprovados pela Organizagao Nacional Antidoping, folha de informagdes de triagem Atlanto-
Axial (somente para Atletas com sindrome de Down), Formuldrio de Consentimento da
Avaliagdo do Atleta, deve ser carregado no sistema de registro online WKF.

e Os TUEs devem ter sido previamente submetidos e aprovados pela Organizagao
Nacional Antidoping correspondente antes da submissdo ao Gerente Antidoping da
WKEF.

e  Para ser considerado elegivel para competir como atleta com deficiéncia intelectual, os
Atletas devem cumprir todos os critérios internacionais de elegibilidade definidos
pelo World Intellectual Impairment Sport (VIRTUS). Somente os Atletas listados na
lista principal da VIRTUS serdo elegiveis para competir nos Campeonatos Mundiais de
Parakarate da WKF e nos Campeonatos Sancionados ou Promovidos da VIRTUS. (Mais
informacgdes sobre o processo de elegibilidade podem ser encontradas em “Applying for
athlete eligibility VIRTUS guidelines”.) Isso se aplica apenas a eventos e campeonatos
organizados pela WKF.

11.6 Os Técnicos devem cumprir todos os requisitos estabelecidos pelas Regras e Regulamentos
da WKF, por exemplo, eles precisardo ter pelo menos a Licenca de Técnico de Kata
Certificada pela WKF para os Campeonatos Mundiais. Os requisitos especificos serdo
publicados no boletim para cada evento.

11.7 Pode ser registado um Assistente Pessoal por Atleta. O Assistente receberd o
credenciamento, que serd entregue ao Técnico do Atleta ou ao Representante do Técnico
durante o Briefing dos Técnicos de Para Karate.

11.8 Todas as inscricGes permanecerdo inicialmente como “pendentes”, sujeitas a analise da
inscricdo por um especialista médico (no prazo maximo de dois dias).

11.9 Um responsavel da Federacdo Nacional de Atletas deverd retirar o credenciamento do Atleta
na sala de credenciamento, dentro da data e horario estabelecidos.

11.10 Apds a inscricdo, sera realizada a Sessao de Classificacdo dos Paraatletas para determinacdo
da Classe Esportiva, Situacdo da Classificacdo e Pontuacdo de Compensagdo. Todos os
Atletas devem comparecer a Sessdo de Classificacdo. Para mais informagdes sobre
Classificacdo, consulte as Regras de Classificacdo WKF Para Karate.

11.11 Atletas que foram desclassificados, suspensos ou sancionados por qualquer motivo nao
serdo elegiveis para competir.
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ARTIGO 12: ANTIDOPING E CONTROLE DE DOPING

12.1 O Coddigo Antidoping da Agéncia Mundial Antidopagem (WADA) e a Lista Proibida sdo
aplicdveis a todas as Competicbes da WKF. Atletas de Para Karate, Técnicos, assistentes
pessoais e outro pessoal de apoio devem estar familiarizados com esses documentos e
cumprir seus padrdes em todos os momentos. O Controle de Dopagem pode ocorrer a
qualguer momento durante a Competicdo; espera-se que os Atletas cumpram todos os
procedimentos de Controle de Dopagem.

12.2 A n3o cooperacdo com as regras antidoping e/ou com o controle de doping é uma infragdo

grave, e o Atleta serd desclassificado da competicdo e sujeito a novas sangdes da Comissdo
Antidoping da WKF.
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APENDICE 1: LISTA OFICIAL DE KATA

1 |Anan 35 |Jiin 69 |Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 [Ananko 37 | Jitte 71 [Pinan Nidan
4 |Aoyagi 38 | Juroku 72 |Pinan Sandan
5 |Bassai 39 |Kanchin 73 |Pinan Yondan
g |Bassai Dai 40 |Kanku Dai 74 |Pinan Godan
7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 |Chibana No Kushanku 43| Kishimono No Kushanku 77 |Sanchin

10| Chinte 44 | Kousoukun 78 |Sansai

11| Chinto 45 |Kousoukun Dai 79 |Sanseiru

12 |Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 |5anseru

13 |Fukyugata Ichi 47 | Kururunfa 81 | Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 | Kusanku 82 |Seienchin (Seiyunchin)
15| Gankaku 49 |Kyan No Chinto 83 |Seipai

16| Garyu 50 |Kyan No Wanshu 84 |Seiryu

17 | Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 |5eishan

18 | Gekisai (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86 |Seisan (Sesan)
19| Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87 |Shiho Kousoukun
20 |Gojushiho Dai 54 |Meikyo 88 |Shinpa

21 |Gojushiho Sho 55 |Myojo 89 |Shinsei

22 |Hakusho 56 |Naifanchin Shodan 90 |Shisochin

23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 91 |Sochin

24 |Haufa (Haffa) 58| Naifanchin Sandan 92 |Suparinpei

25 |Heian Shodan 59 |Naihanchi 93 |Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 | Nijushiho 04 | Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 |Nipaipo 95 |Tekki Sandan
28 |Heian Yondan 62 |Miseishi 96 |Tensho

29 |Heian Godan 63|0han 97 |Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 98 [Unshu

31 |Ishimine Bassai 65 |Oyadomari No Passai 99 |Unsu

32 |ltosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 |Useishi

33 | ltosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 |Wankan

34 |ltosu Rohai Sandan 68 | Papuren 102 |Wanshu

Ao relatar o Kata a ser executado, use o nimero designado. Caso haja inconsisténcia entre o
numero e o nome do Kata, o niumero sera considerado o Kata relatado a ser executado.
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APENDICE 2: FORMULARIO DE PROTESTO OFICIAL

FORMULARIO DE PROTESTO OFICIAL DA WKF

O protesto deve ser pago antecipadamente

DATA COMPETIGCAO LOCAL

PAISES DOS COMPETIDORES
AO AKA

DESCRICAO DO PROTESTO

Continua do outro lado desta pagina

NOME DO TECNICO / REPRESENTANTE PAIS

Véalido como recibo
DA FEDERAGAO NACIONAL

pela WKF

ASSINATURA:

APENAS PARA USO OFICIAL
TATAMI N° Chefe de Tatami:

PAINEL ARBITRO JUIZ 1 JUIZ 2 JUIZ 3 JUIZ 4
NOME

PAIS
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